
ابتدایی دوم پایھ برای درس طرح

 مباحث تمامی تا است شده سعی درس طرح این در است. روزانھ و ماھانھ سالانھ، اصلی بخش سھ شامل ابتدایی دوم پایھ درس طرح
 تحصیلی مقاطع مھم ترین از یکی ابتدایی، دوم پایھ کھ آنجا از شود. طراحی دانش آموزان برای متنوع و جامع شیوه ای بھ آموزشی

 طرح این کنیم. آشنا مختلف مفاھیم با آموزشی بازی ھای و جذاب روش ھای طریق از را دانش آموزان کھ است این ما ھدف است،
 دارد. تأکید نیز حرکتی و اجتماعی عاطفی، رشد اھمیت بر کند، کمک دانش آموزان علمی رشد بھ دارد سعی اینکھ بر علاوه درس

 آموزشی نیازھای با کامل طور بھ کھ است روزانھ و ھفتگی ماھانھ، برنامھ ریزی از دقیقی جزئیات شامل درس طرح این از بخش ھر
 این در ھستند، علوم و فارسی ریاضی، پایھ ای مفاھیم یادگیری حال در سن این در دانش آموزان اینکھ بھ توجھ با است. ھماھنگ کلاس
 عملی فعالیت ھای و آموزشی بازی ھای طریق از دانش آموزان اساسی، مباحث بھ توجھ ضمن تا است شده تلاش درس طرح

 کنند. تقویت را خود مھارت ھای

ابتدایی دوم سالانھ درس طرح .١
 تمامی برنامھ، این در است. تحصیلی سال طول در تدریس برای کلی راه نقشھ سالانھ، درس طرح 

 و اھداف برنامھ، این طبق می تواند معلم و شده مشخص شود تدریس ماه ھر در باید کھ کلیدی مباحث
 زمان در مباحث تمامی پوشش از اطمینان سالانھ، درس طرح ایجاد از ھدف ببرد. پیش را خود مطالب

 بھ و شده طراحی ابتدایی دوم پایھ آموزشی و علمی تدریس اصول اساس بر درس طرح این است. معین
 منظم و ھماھنگ شیوه ای بھ را مباحث مناسب، زمان بندی بھ توجھ با تا می دھد را امکان این معلمان
 است. شده آورده تفصیل بھ فارسی و علوم ریاضی، برای سالانھ درس طرح ادامھ، در کنند. تدریس

ریاضی درس ��

آموزشی مباحثماه

رقمی دو اعداد تفریق و جمع شمارش، رقم، و عددمھر

محور روی اعداد نمایش اعداد، مقایسھ عددی، الگوھایآبان

ساعت خواندن قرینھ، و تقارن ھندسی، اشکالآذر

رقمی سھ اعداد تفریق و جمع رقمی، سھ عددھایدی

مساوی قسمت ھای کسر، مفھوم اندازه گیری،بھمن

نمودارھا و سرشماری تقسیم، ضرب،اسفند

پول واحد تقریب، و احتمال مفھوم فروردین

ترکیبی تمرین ھای و کلی مرور اردیبھشت

علوم درس ��

نو آی ی
جاز

م مدرسه

ابتدایی دوم درس طرح

www.ino.school



 آموزشی مباحث ماه

 علمی گردش زیست، محیط علوم، زنگ مھر

 ما اطراف مواد نور، و صدا آبان

 جانوران دنیای گیاھان، رشد آذر

 ھوا و آب طبیعی، منابع و زمین دی

 سوخت ھا انواع نیرو، و حرکت بھمن

 شیمیایی و فیزیکی تغییرات آھن ربا، اسفند

 فناوری آینده و حال گذشتھ، فروردین

 علمی پروژه ھای انجام و کلی مرور اردیبھشت

 فارسی درس ��

 آموزشی مباحث ماه

 جملھ سازی مطلب، درک و خواندن مھارت تقویت مھر

 خلاق نگارش فارسی، نشانھ ھای داستان نویسی، آبان

 روان خوانی و ساده متون خواندن شعرخوانی، آذر

 شنیداری و گفتاری مھارت تقویت انشا، دی

 دیکتھ و املا داستان ھا، در اخلاقی مفاھیم بھمن

 نمایشنامھ خوانی زبانی، مھارت ھای تقویت اسفند

 لغات دایره افزایش خلاصھ نویسی، فروردین

 ترکیبی تمرین ھای و کلی مرور اردیبھشت

 

 فارسی) و علوم ریاضی، - مھرماه (مثال: ماھانھ درس طرح .٢

 روش ھای و مباحث با نزدیک تر از تا می کند کمک معلم بھ و است سالانھ برنامھ ریزی از بیشتری جزئیات ماھانھ، درس طرح 
 بر بیشتری تمرکز بتوانند معلمان تا است ماه ھر برای دقیق برنامھ یک ایجاد اصلی ھدف بخش، این در شود. آشنا ماه ھر در تدریس

 بھ درس ھر برای برنامھ این ببرند. پیش ممکن شکل بھترین بھ را دانش آموزان یادگیری و باشند داشتھ ماه آن خاص مفاھیم روی
 شوند. تدریس مختلف مباحث و فعالیت ھا ھفتھ ھر در تا می شود ارائھ ھفتھ ھا تفکیک

 ساده تفریق و جمع و شمارش رقم، و عدد :ریاضی درس ��
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 ده تایی دستھ بندی رقم، و عدد مفھوم :اول ھفتھ ●
 ملموس اشیای با تفریق و جمع :دوم ھفتھ ●
 محور روی اعداد نمایش :سوم ھفتھ ●
 مکانی ارزش درک و اعداد مقایسھ :چھارم ھفتھ ●

 زیست محیط و علوم زنگ :علوم درس ��

 علمی ابزارھای و علوم معرفی :اول ھفتھ ●
 مدرسھ) حیاط و کلاس محیط (مشاھده ساده علمی گردش :دوم ھفتھ ●
 اطراف جانوران و گیاھان بررسی :سوم ھفتھ ●
 شن) و آب کردن مخلوط (مثلاً ساده آزمایش اجرای :چھارم ھفتھ ●

 نوشتن و خواندن تقویت :فارسی درس ��

 (کتابخانھ) مھربان» «یار داستان معرفی :اول ھفتھ ●
 خلاصھ نویسی و داستان خواندن :دوم ھفتھ ●
 تصویری دیکتھ و جملھ سازی بازی :سوم ھفتھ ●
 خوانده شده داستان ھای از کوتاه نمایش اجرای :چھارم ھفتھ ●

 

 ) ابتدایی دوم کلاس در کامل آموزشی روز یک مثال: ( روزانھ درس طرح .٣
 امکان این معلم بھ طرح این است. آموزشی برنامھ ریزی در کلیدی اجزای از یکی روزانھ درس طرح 

 طرح در کند. مدیریت را فعالیت ھا و زمان بندی دقت بھ خاص، آموزشی روز یک در کھ می دھد را
 ارائھ حرکتی و عاطفی شناختی، زمینھ ھای در فعالیت ھر برای شده مشخص اھداف روزانھ، درس

 از بتوانند دانش آموزان کھ شده اند طراحی گونھ ای بھ تدریس روش ھای و فعالیت ھا ھمچنین می شود.
 روز ھر باشند. داشتھ مؤثری یادگیری گروھی فعالیت ھای در مشارکت و آموزشی بازی ھای طریق

 دانش آموزان مختلف توانایی ھای توسعھ و مھارت ھا تقویت برای فرد بھ منحصر فرصت یک آموزشی
 است.

 روز: اھداف ��

 شناختی: ●
 

 آن مقایسھ و عدد مفھوم درک ○
 گیاھان انواع شناخت و زیست محیط اھمیت یادگیری ○
 نوشتن و خواندن مھارت تقویت ○

 عاطفی: ●
 

 کلاس در گروھی تعامل و ھمکاری بھ تشویق ○
 خلاصھ نویسی و دیدگاه ھا ارائھ در نفس بھ اعتماد تقویت ○
 زیست محیط نگھداری در مسئولیت پذیری بھ تشویق ○
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 حرکتی: ●
 

 فیزیکی بازی ھای طریق از حرکتی مھارت ھای تقویت ○
 آموزشی فعالیت ھای در چشم و دست ھماھنگی بھبود ○
 درختان) و گیاھان (مشاھده مدرسھ حیاط در فیزیکی فعالیت ھای افزایش ○

 :روزانھ آموزشی برنامھ ��

 فعالیت

 چینھ با اعداد مقایسھ و شمارش ریاضی:

 مدرسھ حیاط در درختان برگ ھای مقایسھ و مشاھده علوم:

 بازی و استراحت

 خلاصھ نویسی و داستان خواندن فارسی:

 سرنخ ھا روی از عدد حدس ریاضی: بازی

 خداحافظی پایانی، تمرین جمع بندی،

 

 آموزشی بازی ھای نمونھ .۴

 اعداد) مقایسھ - ریاضی برای (مناسب عدد" "حدس :١ بازی ��

 اعداد کارت ھای وسایل: ●
 بازی: روش ●

 حدس را کوچک تر یا بزرگ تر عدد باید دانش آموزان می دھد. نشان رقمی سھ و رقمی دو عددھای با کارت ھایی معلم 
 گرفت. کمک تختھ روی اعداد محور از می توان بیشتر، تقویت برای بزنند.

 تخیل) و نوشتن تقویت - فارسی برای (مناسب جمعی" "داستان سازی :٢ بازی ��

 تصویری کارت ھای یا وایت برد تختھ وسایل: ●
 بازی: روش ●

 نھایت، در می دھند. ادامھ را داستان و می سازند آن درباره جملھ ای دانش آموزان "مدرسھ"). (مثلاً می گوید کلمھ ای معلم 
 می شود. خوانده و نوشتھ تختھ روی کامل داستان

 

 تخیل) و نوشتن تقویت - فارسی برای (مناسب جمعی" "داستان سازی :٢ بازی ��

 تصویری کارت ھای یا وایت برد تختھ وسایل:
 بازی: روش

ی نو
ی آ

جاز
مدرسه م

طرح درس دوم ابتدایی

www.ino.school



 "مدرسھ"). (مثلاً می گوید کلمھ ای معلم ●
 می دھند. ادامھ را داستان و می سازند آن درباره جملھ ای دانش آموزان ●
 می شود. خوانده و نوشتھ تختھ روی کامل داستان نھایت، در ●

 

 زیست) محیط - علوم برای (مناسب گیاه" نجات "ماموریت :٣ بازی ��

 آسیب دیده و سالم گیاھان از تصاویری وسایل:
 بازی: روش

 می دھد. نمایش ھستند، بد و خوب شرایط در کھ گیاھانی از تصاویری معلم ●
 داد. نجات را آسیب دیده گیاه می توان چطور کھ می زنند حدس دانش آموزان ●
 می شود. بحث آن ھا درباره و نوشتھ تختھ روی آن ھا پیشنھادھای ●

 

 تکمیلی نکات و جمع بندی .۵
 است. کلیدی مھارت ھای تمام شامل و شده طراحی ابتدایی دوم پایھ برای درس طرح این ✅
 است. شده ارائھ دانش آموزان بھتر یادگیری برای جذاب روش ھای و بازی ھا ✅
 می شود. تقویت خلاقیت و مسئلھ حل مھارت مشارکتی، یادگیری رویکرد با ✅
 است. دانش آموزان پیشرفت میزان و کلاس نیاز اساس بر تغییر و تنظیم قابل ✅
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